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Article Info: Abstract: Reading comprehension is an essential skill for elementary school 

students because it enables them to understand, interpret, and obtain information 
from reading texts. This study was motivated by the low reading comprehension 
skills of fifth-grade elementary school students, as indicated by their difficulties in 
understanding reading texts, identifying the main ideas, and drawing conclusions. 
This study employed the Research and Development (R&D) method using the 
ADDIE model, which consists of five stages: analysis, design, development, 
implementation, and evaluation. The subjects of this study were fifth-grade 
students of SD Negeri Cengkir 1 Kepohbaru, Bojonegoro. The validation results 
showed that the material expert obtained a score of 3.44 (valid category), the media 
expert obtained a score of 3.57 (very valid category), the instructional design expert 
obtained a score of 3.60 (very valid category), and the learning instrument 
validation obtained a score of 3.74 (very valid category). The results of the small-
group trial indicated that the students' responses achieved an average score of 3.73 
(very good category), while the average score of students' learning activities was 
3.08 (good category). Meanwhile, the results of the large-group trial showed that 
the students' responses achieved an average score of 3.87 (very good category), 
while the average score of students' learning activities was 3.88 (very good 
category). 
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Pendahuluan 
Pendidikan merupakan proses yang dirancang 

secara sadar untuk mengembangkan potensi peserta 
didik, baik dari aspek pengetahuan, sikap, maupun 
keterampilan. Dalam pendidikan sekolah dasar, 
pembelajaran Bahasa Indonesia memiliki peran penting 
dalam mengembangkan kemampuan komunikasi dan 
literasi siswa (Ali, 2020). Keterampilan berbahasa 
menjadi dasar dalam memahami informasi, 
menyampaikan gagasan, serta berinteraksi secara 
efektif. Salah satu keterampilan berbahasa yang perlu 
dikuasai siswa adalah membaca karena membaca 
menjadi sarana untuk memperoleh informasi dan 
memperluas wawasan (Tarigan et al., 2023). 

Media pembelajaran memiliki peranan penting 
dalam proses pembelajaran. Guru memerlukan media 
pembelajaran agar lebih mudah menyampaikan bahan 
ajar. Selain dapat memudahkan guru menyampaikan 
bahan ajar, media pembelajaran juga dapat 
menumbuhkan motivasi belajar peserta didik saat 
proses pembelajaran berlangsung (Khasanah et al., 
2022). 

 Membaca pemahaman merupakan kemampuan 
membaca yang tidak hanya berfokus pada pengenalan 
kata, tetapi juga memahami makna, menemukan 
informasi, menentukan ide pokok, menarik kesimpulan, 
serta memberikan tanggapan terhadap isi bacaan 
(Mahmudahh et al., 2024). Menurut (Puspitaningrum et 
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al., 2025) indikator membaca pemahaman meliputi 
kemampuan menjawab pertanyaan berdasarkan isi 
bacaan, menentukan ide pokok, menemukan amanat, 
membuat kesimpulan, dan menyampaikan pendapat 
terhadap teks. Membaca pemahaman adalah kegiatan 
membaca dengan tujuan mendapatkan pemahaman 
yang menyeluruh tentang isi yang akan dibaca dan 
untuk menemukan pengetahuan dan informasi di 
dalamnya (Lena et al., 2023). 

Namun, berdasarkan hasil observasi awal di SD 
Negeri Cengkir 1 Kepohbaru Bojonegoro, ditemukan 
bahwa keterampilan membaca pemahaman siswa kelas 
V masih rendah. Sebanyak 40% siswa mengalami 
kesulitan dalam memahami cerita anak, terutama dalam 
menemukan informasi penting, menentukan ide pokok, 
amanat, dan kesimpulan bacaan. Kondisi tersebut 
dipengaruhi oleh penggunaan metode pembelajaran 
yang masih konvensional serta kurang optimalnya 
penggunaan media pembelajaran berbasis digital. 

Media pembelajaran merupakan alat yang 
digunakan untuk menyampaikan informasi 
pembelajaran sehingga dapat membantu tercapainya 
tujuan belajar secara optimal. Menurut (Agustira, S., & 
Rahmi, 2022) media diklasifikasikan menjadi tiga 
macam yaitu media pandang (visual), media dengar 
(audio), dan media pandang dengar (audio visual). 
Penggunaan media digital mampu menciptakan 
pembelajaran yang lebih interaktif, menarik, dan sesuai 
dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Salah satu 
media digital yang dapat digunakan adalah flip book.  

Flip book merupakan media elektronik berbentuk 
buku digital yang dapat memuat teks, gambar, animasi, 
audio, dan video sehingga mampu meningkatkan 
ketertarikan siswa dalam belajar (Lena et al., 2023). 
Keterlibatan media flip book memiliki hubungan erat 
dengan peningkatan keterampilan membaca 
pemahaman siswa. Tampilan halaman yang dapat 
dibalik secara intuitif serta elemen visual yang interaktif 
mampu menstimulasi rasa ingin tahu dan konsentrasi 
siswa saat membaca. Ketika pemahaman visual 
terintegrasi dengan teks cerita, siswa lebih mudah 
menghubungkan konteks bacaan dengan pengetahuan 
awal mereka, memperkaya kosakata, serta memahami 
alur gagasan secara tersirat maupun tersurat. Oleh 
karena itu, penggunaan flip book digital tidak hanya 
sekadar menyajikan teks, tetapi juga membangun skema 
berpikir kritis yang secara langsung memperkuat 
keterampilan membaca pemahaman siswa sekolah 
dasar. 

Pengembangan media flip book digital telah 
terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan 
membaca siswa. Penelitian (Lestari et al., 2025) 
menunjukkan bahwa flip book berbasis kearifan lokal 
dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk 
meningkatkan membaca pemahaman serta berpikir 

kritis siswa sekolah dasar. Selain itu, (Modeong et al., 
2024) menyatakan bahwa flip book cerita bergambar 
mampu meningkatkan minat dan kemampuan 
membaca siswa. Penelitian (Syahfitri et al., 2025) juga 
menunjukkan bahwa flip book digital berbantuan Canva 
efektif meningkatkan keterampilan membaca 
pemahaman siswa sekolah dasar. Menurut (Cholifah & 
Muslihasari, 2022) kemampuan literasi membaca siswa 
mengalami peningkatan yang terlihat dari hasil tes 
ebelum dan sesudah penggunaan flip book, terutama 
pada indikator memahami isi bacaan, menemukan 
informasi penting, serta menghubungkan isi teks 
dengan pengalaman pribadi. Peningkatan tampak pada 
kemampuan memahami alur cerita, menemukan 
informasi penting, serta menarik kesimpulan dari teks 
dongeng yang disajikan (Yolanita et al., 2025). 

Keterbaruan penelitian ini terletak pada 
pengembangan media digital flip book yang tidak hanya 
menyajikan materi dalam bentuk cerita anak digital, 
tetapi juga mengintegrasikan kuis interaktif sebagai 
evaluasi pembelajaran. Penelitian ini menghadirkan 
fitur kuis yang dirancang untuk mengukur 
keterampilan membaca pemahaman siswa kelas V 
Sekolah Dasar setelah menyelesaikan kegiatan 
membaca. Kuis interaktif tersebut memberikan umpan 
balik secara langsung, sehingga guru dapat mengetahui 
tingkat pemahaman siswa terhadap isi bacaan, sekaligus 
membantu siswa merefleksikan hasil belajarnya. 
Dengan demikian, media digital flip book yang 
dikembangkan tidak hanya berfungsi sebagai sumber 
belajar, tetapi juga sebagai media evaluasi yang 
mendukung pembelajaran membaca pemahaman secara 
lebih aktif, efektif, dan bermakna. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan 
inovasi media pembelajaran yang tidak hanya menarik 
secara visual tetapi juga mampu melatih kemampuan 
memahami bacaan secara sistematis. Penelitian ini 
memiliki keterbaruan berupa pengembangan flip book 
cerita anak berbasis digital yang dilengkapi latihan 
pemahaman bertingkat untuk membantu siswa 
meningkatkan keterampilan membaca pemahaman. 
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan media flip book cerita anak berbasis 
digital yang valid, praktis, dan efektif untuk 
meningkatkan keterampilan membaca pemahaman 
siswa kelas V sekolah dasar. 

 

Metode  
Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Development (R&D) dengan tujuan untuk menghasilkan 
produk berupa media flip book cerita anak berbasis 
digital yang valid, praktis, dan efektif dalam 
meningkatkan keterampilan membaca pemahaman 
siswa kelas V sekolah dasar. Model pengembangan yang 
digunakan adalah model ADDIE yang terdiri dari lima 
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tahapan, yaitu Analysis (analisis), Design (perancangan), 
Development (pengembangan), Implementation 
(implementasi), dan Evaluation (evaluasi). 

Tahap analisis dilakukan dengan 
mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran melalui 
observasi awal dan wawancara dengan guru kelas V di 
SD Negeri Cengkir 1 Kepohbaru Bojonegoro. Tahap ini 
bertujuan untuk mengetahui permasalahan yang terjadi 
dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya pada 
keterampilan membaca pemahaman siswa. 

Tahap desain dilakukan dengan merancang 
media flip book cerita anak berbasis digital. Perancangan 
meliputi penyusunan materi cerita anak, pembuatan 
tampilan media, penyusunan latihan pemahaman 
bertingkat, serta penyusunan instrumen penelitian. 

Tahap pengembangan dilakukan dengan 
membuat produk awal media flip book digital kemudian 
dilakukan validasi oleh ahli materi, ahli media, ahli 
desain, dan validator perangkat pembelajaran. Hasil 
validasi digunakan sebagai dasar perbaikan produk 
sebelum dilakukan uji coba kepada siswa. 

Tahap implementasi dilakukan melalui uji coba 
produk pada siswa kelas V SD Negeri Cengkir 1 
Kepohbaru Bojonegoro. Penelitian menggunakan desain 
eksperimen dengan melibatkan kelompok kontrol. 
Desain penelitian yang digunakan adalah control group 
pretest-posttest design untuk mengetahui peningkatan 
keterampilan membaca pemahaman siswa setelah 
menggunakan media yang dikembangkan. 

Subjek penelitian terdiri dari siswa kelas V SD 
Negeri Cengkir 1 Kepohbaru Bojonegoro. Teknik 
pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli, 
angket respon siswa, serta tes kemampuan membaca 
pemahaman berupa pretest dan posttest. Data penelitian 
dianalisis secara kuantitatif. Analisis kevalidan 
dilakukan berdasarkan hasil penilaian validator 
terhadap media. Analisis kepraktisan diperoleh melalui 
angket respon siswa terhadap penggunaan media. 
Analisis keefektifan dilakukan menggunakan uji 
normalitas, uji homogenitas, uji t-test, dan perhitungan 
N-Gain untuk mengetahui peningkatan kemampuan 
membaca pemahaman siswa setelah menggunakan 
media flip book cerita anak berbasis digital. 

Tahap evaluasi dilakukan pada setiap tahapan 
pengembangan untuk memperbaiki produk sehingga 
menghasilkan media pembelajaran yang sesuai dengan 
kebutuhan siswa dan layak digunakan dalam 
pembelajaran Bahasa Indonesia. 

 
Hasil dan Diskusi 
Hasil Pengembangan dan Validasi Media Flip Book 
Cerita Anak Berbasis Digital 

Penelitian pengembangan ini menghasilkan 
produk berupa media flip book cerita anak berbasis 
digital untuk meningkatkan keterampilan membaca 

pemahaman siswa kelas V sekolah dasar. 
Pengembangan media dilakukan menggunakan model 
ADDIE yang terdiri dari tahap analisis, desain, 
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 

 

 
Gambar 1. Tampilan Judul 

 

 
Gambar 2. Tampilan Cerita 
 

 
Gambar 3. Tampilan Kuis 

 
Pada tahap analisis ditemukan bahwa siswa 

mengalami kesulitan dalam memahami isi bacaan, 
menentukan ide pokok, menemukan informasi penting, 
dan menarik kesimpulan. Oleh karena itu, 
dikembangkan media flip book cerita anak berbasis 
digital yang memuat cerita anak, gambar pendukung, 
serta latihan pemahaman bertingkat untuk membantu 
siswa memahami bacaan. Setelah media selesai 
dikembangkan, dilakukan proses validasi oleh ahli 
materi, ahli media, ahli desain, dan validasi perangkat 
pembelajaran. Hasil validasi digunakan untuk 
mengetahui tingkat kelayakan media sebelum 
diterapkan dalam pembelajaran. 

Berdasarkan tabel tersebut, hasil validasi 
menunjukkan bahwa media flip book cerita anak 
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berbasis digital memperoleh kategori valid hingga 
sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa media telah 
memenuhi aspek kelayakan materi, tampilan, desain, 
dan perangkat pembelajaran sehingga dapat digunakan 
dalam proses pembelajaran Bahasa Indonesia kelas V 
sekolah dasar. 
 
Tabel 1. Hasil Validasi 

No Aspek Validasi Nilai Rata-
rata 

Kategori 

1 Validasi Ahli 
Materi 

3,44 Valid 

2 Validasi Ahli 
Media 

3,57 Sangat Valid 

3 Validasi Ahli 
Desain 

3,60 Sangat Valid 

4 Validasi Ahli 
Perangkat 

3,74 Sangat Valid 

 
Hasil Uji Kepraktisan dan Keefektifan Media Flip 
Book Cerita Anak Berbasis Digital 

Setelah melalui tahap validasi, media flip book 
cerita anak berbasis digital dilakukan uji coba kepada 
siswa kelas V SD Negeri Cengkir 1 Kepohbaru 
Bojonegoro. Uji coba dilakukan untuk mengetahui 
kepraktisan dan efektivitas media dalam meningkatkan 
keterampilan membaca pemahaman siswa. 

Hasil respon siswa menunjukkan bahwa media 
flip book cerita anak berbasis digital mudah digunakan 
dan menarik bagi siswa. Penyajian cerita dalam bentuk 
digital dengan kombinasi teks dan gambar membuat 
siswa lebih aktif serta tertarik mengikuti pembelajaran 
membaca. 

Keefektifan media diketahui melalui hasil tes 
kemampuan membaca pemahaman menggunakan 
desain Control Group Pretest-Posttest Design. Hasil 
analisis menunjukkan adanya peningkatan nilai siswa 
setelah menggunakan media flip book cerita anak 
berbasis digital. Berdasarkan hasil uji normalitas dan 
homogenitas, data penelitian memenuhi syarat untuk 
dilakukan uji hipotesis. Hasil uji independent sample t-test 
menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05, 

sehingga terdapat perbedaan yang signifikan antara 
hasil kemampuan membaca pemahaman siswa yang 
menggunakan media flip book dengan pembelajaran 
tanpa menggunakan media tersebut. 

Selain itu, hasil perhitungan N-Gain sebesar 
87,99% menunjukkan peningkatan keterampilan 
membaca pemahaman siswa berada pada kategori 
tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa media flip book 
cerita anak berbasis digital efektif digunakan untuk 
membantu siswa memahami isi bacaan, menentukan ide 
pokok, menemukan informasi penting, dan membuat 
kesimpulan. Dengan demikian, media flip book cerita 
anak berbasis digital yang dikembangkan dinyatakan 

valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan 
keterampilan membaca pemahaman siswa kelas V 
sekolah dasar. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 
pengembangan media flip book cerita anak berbasis 
digital menggunakan model ADDIE menghasilkan 
media pembelajaran yang valid, praktis, dan efektif 
untuk meningkatkan keterampilan membaca 
pemahaman siswa kelas V sekolah dasar. 
Pengembangan media ini dilakukan sebagai solusi 
terhadap permasalahan rendahnya kemampuan siswa 
dalam memahami bacaan, terutama dalam menentukan 
ide pokok, menemukan informasi penting, serta 
menarik kesimpulan dari teks yang dibaca. 

Berdasarkan hasil validasi, media flip book cerita 
anak berbasis digital memperoleh kategori valid hingga 
sangat valid dari ahli materi, ahli media, ahli desain, dan 
validator perangkat pembelajaran. Hasil tersebut 
menunjukkan bahwa media telah sesuai dengan aspek 
kelayakan isi, penyajian materi, tampilan media, dan 
kesesuaian dengan karakteristik siswa sekolah dasar. 
Media yang dikembangkan menyajikan cerita anak 
dalam bentuk digital yang dilengkapi gambar dan 
latihan pemahaman bertingkat sehingga mampu 
membantu siswa memahami isi bacaan secara lebih 
menarik. 

Kevalidan media menunjukkan bahwa flip book 
digital dapat digunakan sebagai pendukung 
pembelajaran Bahasa Indonesia. Hal ini sejalan dengan 
pendapat (Amanullah, 2020) yang menjelaskan bahwa 
media flip book digital mampu menjadi inovasi 
pembelajaran karena menggabungkan unsur teks dan 
visual sehingga pembelajaran lebih interaktif. 
Penggunaan media digital juga dapat meningkatkan 
keterlibatan siswa karena materi disajikan sesuai dengan 
perkembangan teknologi dan karakteristik siswa 
sekolah dasar. 

Hasil uji coba menunjukkan bahwa media flip book 
cerita anak berbasis digital memperoleh respon positif 
dari siswa. Siswa lebih tertarik mengikuti pembelajaran 
membaca karena media memiliki tampilan yang 
menarik dan mudah digunakan. Penyajian cerita dalam 
bentuk digital membuat siswa lebih fokus dalam 
membaca serta membantu siswa memahami informasi 
dalam bacaan. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan 
media yang menarik dapat meningkatkan motivasi 
belajar dan aktivitas siswa selama proses pembelajaran. 

Keefektifan media dibuktikan melalui hasil uji 
hipotesis menggunakan uji t-test yang menunjukkan 
nilai signifikansi, sehingga terdapat perbedaan yang 
signifikan antara kemampuan membaca pemahaman 
siswa sebelum dan sesudah menggunakan media flip 
book cerita anak berbasis digital. Selain itu, hasil N-Gain 

menunjukkan peningkatan kemampuan membaca 
pemahaman berada pada kategori tinggi. Peningkatan 
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tersebut terjadi karena media tidak hanya menyediakan 
bahan bacaan, tetapi juga memberikan latihan 
pemahaman yang membantu siswa mengidentifikasi 
informasi, menentukan ide pokok, dan menyimpulkan 
isi bacaan. 

Hasil penelitian ini diperkuat oleh penelitian 
(Lestari et al., 2025) yang menyatakan bahwa 
penggunaan media flip book digital dapat meningkatkan 
kemampuan membaca pemahaman siswa sekolah 
dasar. Selain itu, (Syahfitri dan Mulyahati, 2025) juga 
menunjukkan bahwa media flip book digital berbantuan 
teknologi mampu meningkatkan keterampilan 
membaca pemahaman melalui penyajian materi yang 
lebih menarik dan interaktif. 

Keterbaruan penelitian ini terletak pada 
pengembangan media flip book cerita anak berbasis 
digital yang dilengkapi dengan pemahaman bertingkat. 
Media tidak hanya digunakan sebagai buku cerita 
digital, tetapi juga sebagai sarana latihan membaca 
pemahaman yang melatih siswa memahami bacaan 
secara bertahap. Dengan demikian, media yang 
dikembangkan dapat menjadi alternatif inovasi 
pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah dasar. 
Pengembangan media flip book cerita anak berbasis 
digital layak digunakan dalam pembelajaran dan efektif 
untuk meningkatkan keterampilan membaca 
pemahaman siswa kelas V sekolah dasar. 

 
Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan 
media flip book cerita anak berbasis digital 
menggunakan model ADDIE, dapat disimpulkan bahwa 
media yang dikembangkan memenuhi kriteria valid, 
praktis, dan efektif untuk digunakan dalam 
pembelajaran Bahasa Indonesia kelas V sekolah dasar. 

Hasil validasi dari ahli materi, ahli media, ahli 
desain, dan validator perangkat pembelajaran 
menunjukkan bahwa media flip book cerita anak 
berbasis digital layak digunakan dalam proses 
pembelajaran. Media yang dikembangkan mampu 
menyajikan cerita anak secara menarik melalui tampilan 
digital yang dilengkapi gambar dan latihan pemahaman 
bertingkat sehingga membantu siswa dalam memahami 
isi bacaan. 

Hasil uji efektivitas menunjukkan bahwa 
penggunaan media flip book cerita anak berbasis digital 
dapat meningkatkan keterampilan membaca 
pemahaman siswa. Hal tersebut dibuktikan melalui 
hasil uji t-test dengan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 serta 
peningkatan hasil belajar berdasarkan nilai N-Gain 
sebesar 87,99% dengan kategori tinggi. 

Dengan demikian, media flip book cerita anak 
berbasis digital dapat menjadi alternatif media 
pembelajaran inovatif yang efektif untuk meningkatkan 
keterampilan membaca pemahaman siswa. 

Keterbatasan penelitian ini terletak pada ruang lingkup 
penelitian yang hanya melibatkan 32 siswa kelas V di SD 
Negeri Cengkir 1 Kepohbaru Bojonegoro sehingga hasil 
penelitian belum dapat digeneralisasikan pada jenjang 
atau sekolah lain. Selain itu, media yang dikembangkan 
hanya terbatas pada materi cerita anak dalam mata 
pelajaran Bahasa Indonesia dengan fokus pada 
peningkatan keterampilan membaca pemahaman, 
sehingga efektivitasnya pada materi maupun mata 
pelajaran lain belum dapat diketahui. 
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