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Mazaya Leila Nadhilah effectiveness in improving theylearning outcomes of ﬁfth—graé};. s}zudents g SDN
Phone: Taman Pagelaran. This research employed the Research and Development (R&D)

method using the ADDIE model, which consists of the Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation stages. The trial subjects were 31
students from Class V-B. Data were collected through expert validation, pretest and
posttest assessments, and questionnaires administered to both students and the
teacher. The validation results indicated that the developed digital teaching
materials were highly valid, with validation scores ranging from 98% to 100% from
the subject matter experts, 91% from the language expert, and 95% from the media
expert. The trial results demonstrated an improvement in students' learning
outcomes, as indicated by an N-Gain score of 0.71, which falls into the high
category. Furthermore, the students' responses reached 94%, while the teacher's
response achieved 100%, resulting in an overall average of 97%, which is classified
as excellent. Therefore, the digital teaching materials developed using the Heyzine
Flipbook are considered valid, practical, and effective for use in fifth-grade
elementary science and social science (IPAS) learning.
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Perkembangan teknologi digital pada era
Revolusi Industri 5.0 menuntut dunia pendidikan untuk
beradaptasi melalui pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran. Guru tidak hanya dituntut mampu
menyampaikan materi, tetapi juga perlu
mengembangkan bahan ajar yang inovatif, menarik, dan
sesuai dengan karakteristik peserta didik. Akan tetapi,
pada praktiknya masih banyak pembelajaran yang
bergantung pada buku cetak dan belum memanfaatkan
teknologi  secara  optimal. = Akibatnya, proses
pembelajaran cenderung monoton, kurang interaktif,
dan belum mampu mendukung kebutuhan belajar
peserta didik abad ke-21.

Bahan ajar digital menjadi salah satu alternatif
yang dapat digunakan untuk  menciptakan
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai
dengan Kkarakteristik peserta didik di era digital.
Namun, berdasarkan hasil observasi di SDN Taman
Pagelaran, pembelajaran IPAS masih didominasi oleh
penggunaan buku cetak, sedangkan pemanfaatan
teknologi pembelajaran hanya terbatas pada media
PowerPoint dan video YouTube yang belum terintegrasi
dengan materi pembelajaran. Kondisi tersebut
menyebabkan peserta didik cenderung pasif, memiliki
minat baca yang rendah, serta mengalami kesulitan
dalam memahami materi, khususnya pada topik
Indonesiaku Kaya Hayatinya yang memuat konsep-
konsep tentang keanekaragaman hayati, persebaran
flora dan fauna, serta upaya pelestariannya. Materi
tersebut memerlukan penyajian visual yang menarik
agar peserta didik dapat menghubungkan konsep
dengan kondisi nyata di lingkungan sekitarnya.
Dampaknya, hasil belajar peserta didik masih belum
optimal dan sebagian siswa belum mencapai Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). Oleh karena
itu, pengembangan bahan ajar digital berbasis Heyzine
Flipbook menjadi solusi yang relevan karena mampu
menyajikan materi dalam bentuk buku digital interaktif
yang memadukan teks, gambar, video, animasi, dan
hyperlink dalam satu media. Penyajian materi yang
lebih kontekstual dan visual diharapkan dapat
meningkatkan perhatian, motivasi, serta pemahaman
konsep peserta didik sehingga berdampak pada
peningkatan hasil belajar pada materi Indonesiaku Kaya
Hayatinya.

Beberapa penelitian terdahulu menunjukkan
bahwa flipbook digital layak digunakan dalam
pembelajaran. Kencana Sari dan Atmojo (2021)
menyatakan bahwa guru membutuhkan bahan ajar
digital  berbasis  flipbook  untuk mendukung
keterampilan abad ke-21. Yulianti dan Nuryanto (2022)
juga menunjukkan bahwa flipbook interaktif
memperoleh respons positif dari ahli dan peserta didik.
Selanjutnya, Putra, Yulianti, dan Fitriawan (2023)
menemukan bahwa penggunaan flipbook digital cukup

efektif =~ meningkatkan  pembelajaran, sedangkan
Nafingah dan Suciptaningsih (2024) menunjukkan
bahwa bahan ajar berbasis Heyzine Flipbook pada materi
IPAS memiliki validitas dan kelayakan yang tinggi.
Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini dilakukan untuk
mengembangkan bahan ajar digital menggunakan
Heyzine Flipbook pada topik Indonesiaku Kaya
Hayatinya guna meningkatkan hasil belajar peserta
didik kelas V SDN Taman Pagelaran

Metode

Penelitian ini menggunakan metode Research and
Development ~ (R&D)  yang  bertujuan  untuk
mengembangkan serta menguji kelayakan dan
efektivitas bahan ajar digital menggunakan Heyzine
Flipbook pada topik Indonesiaku Kaya Hayatinya.
Metode R&D dipilih karena sesuai untuk menghasilkan
produk pembelajaran melalui tahapan yang sistematis,
mulai dari analisis kebutuhan, perancangan,
pengembangan, hingga evaluasi produk (Rahayu, 2025).
Model pengembangan yang digunakan adalah model
ADDIE yang terdiri atas lima tahap, yaitu Analyze,
Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Model ini digunakan karena memiliki langkah yang jelas
dalam mengembangkan produk pembelajaran agar
memenuhi aspek validitas, kepraktisan, dan efektivitas
(Perwitasari & Aviory, 2024). Penelitian dilaksanakan di
SDN Taman Pagelaran dengan subjek penelitian peserta
didik kelas V-B yang berjumlah 31 orang, terdiri atas 18
peserta didik laki-laki dan 13 peserta didik perempuan,
serta melibatkan guru kelas dan validator ahli materi,
ahli media, dan ahli bahasa.

Pengumpulan data dilakukan melalui observasi,
wawancara, angket, dokumentasi, serta tes hasil belajar
berupa pretest dan posttest. Observasi dan wawancara
digunakan  untuk  mengetahui  kondisi  awal
pembelajaran, kebutuhan peserta didik, serta kendala
guru dalam penggunaan bahan ajar. Angket digunakan
untuk memperoleh data validasi ahli serta respons guru
dan peserta didik terhadap bahan ajar digital yang
dikembangkan. Data penelitian dianalisis secara
kualitatif dan kuantitatif. Analisis kualitatif digunakan
untuk  mengolah hasil observasi, wawancara,
dokumentasi, serta masukan dari validator, sedangkan
analisis kuantitatif digunakan untuk menghitung hasil
validasi, respons pengguna, dan peningkatan hasil
belajar. Penilaian validasi ahli menggunakan skala
Likert dengan kriteria kelayakan mengacu pada
Riduwan dalam Prianbogo dan Rafida (2022),
sedangkan respons guru dan peserta didik dianalisis
menggunakan skala Guttman. Efektivitas produk
dianalisis melalui perbandingan nilai pretest dan
posttest menggunakan rumus N-Gain dengan kriteria
efektivitas mengacu pada Nawir dalam Kumalasari et al.

(2023)
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Hasil dan Diskusi

Hasil penelitian pada tahap analisis menunjukkan
bahwa pembelajaran IPAS di kelas V-B SDN Taman
Pagelaran masih didominasi oleh penggunaan bahan
ajar cetak, seperti buku paket IPAS dari sekolah dan
buku cetak tambahan yang dibuat oleh guru. Kurikulum
yang digunakan adalah Kurikulum Merdeka dengan
pendekatan Deep Learning, namun pelaksanaannya
belum sepenuhnya didukung oleh bahan ajar yang
bervariasi dan interaktif.

Berdasarkan hasil observasi, sebagian peserta
didik memang memperhatikan penjelasan guru, tetapi
konsentrasi mereka belum stabil dan mudah menurun
selama pembelajaran berlangsung. Keaktifan peserta
didik juga masih rendah, karena hanya sekitar 2-5
peserta didik yang aktif bertanya atau menjawab
pertanyaan. Selain itu, bahan ajar cetak yang digunakan
belum mampu membantu peserta didik memahami
materi IPAS secara optimal, terutama pada konsep yang
bersifat abstrak dan membutuhkan visualisasi. Hasil

Tabel 1. Rancangan Design Bahan Ajar Digital

angket peserta didik dan wawancara guru juga
menunjukkan adanya kebutuhan terhadap bahan ajar
digital yang lebih menarik dan interaktif. Peserta didik
menyatakan lebih tertarik belajar menggunakan bahan
ajar digital karena dianggap tidak membosankan dan
lebih mudah dipahami. Sementara itu, guru
menyampaikan bahwa belum pernah menggunakan
bahan ajar digital berupa flipbook dalam pembelajaran,
meskipun fasilitas sekolah seperti laptop, proyektor,
Interactive Flat Panel (IFP), dan wifi sudah tersedia.
Kendala yang sering muncul dalam pembelajaran
meliputi peserta didik kurang fokus, sering mengobrol,
bercanda, serta memiliki minat belajar yang rendah.
Berdasarkan temuan tersebut, dapat disimpulkan
bahwa pengembangan bahan ajar digital menggunakan
Heyzine  Flipbook diperlukan untuk mendukung
pembelajaran IPAS, meningkatkan minat dan keaktifan
peserta didik, serta membantu meningkatkan hasil
belajar sesuai karakteristik peserta didik kelas V-B SDN
Taman Pagelaran.

Berikut adalah desain bahan ajar digital yang
dikembangkan.

Desain , Keterangan
‘ ey Tampilan pada cover
b " bahan ajar digital
INDONESIAKU *
KAYA HAYATINYA
£ 1 1
7 Petunjuk 1 O) Tampilan petun]juk
{Penggunaan; penggunaan bahan ajar
s mmen T digital

E1LGAEE Tombol memulai flipbook.

¢ Tombol menuju halaman

@

Tombol menuju halaman
sebelumnya.

Tombol menuju halaman
selanjutnya.

m Berpindah halaman melalui
pilihan pada halaman ini.

—b Tombol keterangan lebih
@ y
I lanjut.

Desain

Keterangan

Tampilan menu utama yang
berisi beberapa tombol untuk
ke halaman yang dituju

gMenu Utam

IRetunuks &
Rengounaan kot
P2CNoounaany
Y=
L =" A
y

.Glnsarium
=

=
seq

o
Rustakols

-~

Tampilan Prakata

Puji syukur kepada Tuhan Yeng Maha Esa
atas rahmat Nya, sehingga bahan ajar digital
berupa Flipbook “indonesiaku Kaya Hayatinya®

| dapal. diselesaikan dengan baik. Flipbook ini |
 dikembangkan melalui penelitian Research and
 Development (R&D) untuk menghasilkan
) bahan sjar digital dengan visusl menarik guna
membantu meningkatkan hasil belajar peserta
ik

Penulis mengucapkan Lerima kesih kepada.
semua pihak yang telah membantu dalam
pengembangan fliobook ini. terutama kepada
dosen pembimbing, dosen validasi ahli, guru,
 dan  rekan-rekan  atas  masukan dan
dukungannya.
| Penulis menyadari bahwa produk ini masih
‘memiliki kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan |
saran yang membangun sangat diharapkan,

Bogor, 20 Maret 2026
Penulis £
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Desain Keterangan Desain Keterangan

Tampilan ~ tombol  untuk
mengakses pembahasan materi
Pengertion ] tentang keanekaragaman

Keanekaragaman Hayati . .
ﬁ% hayati.

Tingkat 1

Keanekaragaman Hayatisy
.- =

Tampilan CP, ATP, TP
Materi

Capaian Pembelajaran
Peserta menyelidiki  bagaimana
hubungan zaling ketergantungan
antarkomponen  biotik  abiotk  dapat
memengaruhi kestatilan suatu ekosistem di
lingkungan sckitamya.

Alur Tujuan Pembelajaran

Faktor Persebaran ]

Flora dan Fauna e

Persebaran Flora dan |
Fauna di Indonesia 4

1Peserta  didik  dapal  memahami

keanekaragaman  hayati beserta

persebarannya.

2Peserla  didk  dapal  menganalisi

keanekaragaman hayati yang ada di

daerahnya

3Peserls didik  dapal  mengidentifikasi

mantaat keanekaragaman hayati.
Manfaat Memiliki

Keanekaragaman Hayati.y

Tujuan Pembelajaran

1.Melalul pengamatan materi pada bahan
ajar digital don videa pembelajoran.
peserta  didik  dapat  menjelaskan
pengertian dan tingkat keanekaragaman
hayati di Lingkungan sckitor dengan tepat

2.Melalul pengamatan 30 Assemblr Cdu
dan kegiatan diskusi, peserto didik dapat
menganalisis persebaran flora den fauna
khas dari berbagal daerah o Indonesia
dengan tepat.

3Peserts didik dapat mengidentifikasi
manfast keanckaragoman hayati bagi
kehidupan manusia dan makhluk hidup
Lainnya melalul pengamatan maten pada
bahan ajar digital dengan tepat.

B & B Tingkat Gen

Tampllan pemaparan Tampllan pemaparan materi

materi pengertian el el tlngkat keanekara gaman
. pada makhluk hidup dalam satu jenis yang .

keanekaragaman hayatl tariai Karenanarbessr Gan (pambaw SHaE) hayatl.

£angat kaya aknn makhluk hidup.
buik o darat muwon di Lout,
Tapl. mengapa Indor

Apuitu keanckurogun

Dan apa manfaatnya hagi

“Yuk. kita jelajahi kekayaan alam
nesia san mengenal
Keanekaragamon hayati bersamal”

TINCKAT,
KEANEKARAGAMAN|HAYATI)

Pengertian Keanekaragaman Hayati

Keanekaragaman hayat! adalah
keberuganian imelilak hidop yerg sda
i b yang dapat dilinat dari “Tahukah kalian? Knanekaragaman
hayati memiliki beberapa tingkatan 2
yang melipusi keanekaragaman gen,
spesies, dan ekosistem.”

KLIK DI SINI!

W

“Wah. menarik!
Saya ngin tah lebih lanjut.
% Yuk. kita pelajar atu per satu®

KLIK DI SINI!
W
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Setelah mempelajari serangkaian materi
tersebut, mari kita uji pemahaman kalian
terhadap materi ini.

Petunjuk Singkat Penggunaan ZEP Quiz:

1.Buka ZEP Quiz melalui tautan/kode batang
dari guru, atau masuk ke halaman Join dan
masukkan  kode  kuis  Siswa  dapat
bargabung tanpa login.

2,Tulis namainickname sesudi arahan gury,

3 Pilitvatur avatar jka diminta.

4.Tunggu kuis dimulai aleh guru.

5.8aca soal dengan telit, Lalw pilih jawaban
yang benar.

6.lkuli games sampai selesai dan perhatikan
skorfpapan peringkat.

75etelah  kuis  selesa,  dengarkan
pembahasan ata instruksi lanjtan dari
guru.

Tautan dapat di kK
untuk memulai games. @

b
FAKTOR|PERSEBARAN )
FIORA|DAN|FAUNA
\anah, dan wilayahnya”
; 2)

a | ‘Berudl Y. it peair]
‘awtor-akeoeny:
g\

tombol untuk
mengakses games
pertemuan pertama

Tampilan  pemaparan
materi faktor persebaran
flora dan fauna.

Kebun Rays Rogy

Desain Keterangan Desain Keterangan
Video Tampilan video \& e Tampilan LKPD (Lembar Kerja
Pembelajaran pembelajaran materi = =2 Peserta Didik) pertemuan
b n et e pengertian dan tingkat pertama materi pengertian dan
e keanekaragaman hayati tingkat keanekaragaman
hayati.
Agar Lebih memahami tingkat keanekaragaman
hayati, yuk kita simak viduo berkut ine

Tampilan petunjuk dan Tampilan games pertemuan

pertama

Tampilan pemaparan materi
persebaran flora dan fauna
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Desain

[FLORA]DAN|FAUNA]
E Faktor Iklim (Cuaca) :‘S"

- Faktor Tanah b

Zapr Faktor Bentuk "
‘;’ Permukaan Bumi &
ﬁ‘ Faktor Makhluk Hidup
Faktor Letak Geograﬂs;\g‘r

Keterangan

Tampilan 3D Assemblr
Edu

Desain

PERSEBARAN| o

Keterangan

Flora den fauna i I
serbegi meniadi f

aitu wilsyah ar 2
wilayaih tangah (Perstinan) dan
wilaysh imur (Australis)

lau Sumatra, Kalimantan, dan Jawa.
Flora & Fauna wilayan ini mirin dengan Senu

Flora {Tumbuhan)
Ciri-ciri:
» Curah fujan tinagi dan didominasi hutan husn
i
» Pohon tinggi. hesar. dan bersneka ragam.
= Tumbuhan Lebat, rapst, gan selalu hisu sspanjang
tahun

Fauna (Hewan)
Circiri
= Terdapat vanyak mamalia besar dan berbagar
i ke
O e e e
+ Burung umumings tidak berwarna meacalok
« licak terdspat mamalia berkantung.

$OESEH
#1'tvel

FAUNA

Tampilan LKPD (Lembar Kerja
Peserta Didik) pertemuan
ey kedua materi faktor persebaran
gy T flora dan fauna, serta
persebaran flora dan fauna

Pambustan Pop-Up Aook:
L oas cortes rranakut s L.
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Desain Keterangan

Tampilan  pemaparan
materi manfaat memiliki
keanekaragaman hayati.

“Kita sudah belsjar tertang \
keanckaregaman hayat
Menurit kalim. aps mantastays

“Betul Kearecaagaman hayati

" sungol bermanfuu. bug
1 KEa, Yk, ke pelaan

tabrh Ganyak Lentung manfastyal*

sebagai sumber
., makanan (pangan}) &
_k sebagai obat-obatan :‘S"

sebagai bahan
‘2 pakaian (sandang)

sebagai bahan
bangunan {papan)

©  menjaga keseimbangan,
lingkungan a

Tampilan
- pertemuan kedua

games

Tampilan glosarium

Glosarium 0

: Kemampuzn makbluk nicup Lntuk
menyesuzikan  diri dengan
lingeangannya.

+ Makhluk heup vang hanya tardapat
o deeran tertents

Ekosistem  : Lingkungan lempat makhlus hidup
gl dan soling berinteraksi
Epific © Tumoahan vasg hiep menempel
oaca bohan  lain  tanpa
merugikannya.
Fauna & Seewa jeris bewon vag hidup di
Suatu valayah
Flora + Serwua jenis tumbuhan yang hidup 4
suatu wilayah.
Gen i Bagien duiam twouh mekhluk bidup
Yang mencntun sifat
Geografis : letac suaty wilayan di parmukasn
qumi.
Habitat  © [empat hicup makhluk hidup

Hutan hujon: Hhlan Lebal de
tropis fingg sepanjang

oo huan

Desain

Setelah mempelajari serangkaian materi
. mari kita uji pemahaman kalian
terhadap materi ini.

Petunjuk Singkat Penggunaan ZEP Quiz:

1.Buka ZEP Quiz melalui tautan/kede batang
dari quru, stau masuk ke halaman Join dan
masukkan  kode  kuis.  Siswa dapat
bargabung tanpa login.

2,Tulis namainickname sesudi arahan gury

3, Pilibfatur avatar jka diminta.

4. Tunggu kuis dimulai oleh guru

5.8ca s0al dengan telit, lalu pilih jawaban
yang benar.

6.lkuti games sampai s
skor/papan peringkat.

75etelah  kuis  selesal  dengarkan
pembahisan atau instruksi lanjutan dari
guru.

esai dan perhatikan

Tautan dapat di KK
untuk memulai games. b

R LECEN o
ateri. |

« Keanekaragaman hayati adalsh
keberagaman makhluk hidup G bumi yang
berbeda bentuk, warna. ukuran, dan sifat.
Keanekaragaman ini penting untuk menjaga
keseimbangan  alam  dan  memenuhi
kebutuhan manusia.

Keanekaragamen hayatl terdiri dari tiga
tingkat, yaitu tingkat gen. spesics, dan
ekosistem. Tingkat gen menunjukkan
perbedaan dalam satu Jenis, tingkat spesies
menunjukkan perbedaan  antarjenis,  dan
tingkat ekosistem menunjukkan perbedaan
lingkungan tempat hidup.

Faktor yang memengaruhi persebaran flora
dan fauna meliputi iklim, tanah, bentuk
permukaan bumi, mokhluk helup. dan letak
geografis, Faktor-faktor ini  menentukan
jenis makhluk hidup yang dapat hidup di
suatu wilayah.

g Profil !
Pengembang

Nama  : Mazaya Leita Nadhilsh

NeM  : 037122088

Prod  : Peadidikan Gur
Sekoloh Dasar

Instandi  : Universitas Pakuan

Instanai : Unworsitas Pakusn

Dasen Pembimbing 2
Nama ¢ O indei Yani, M.Pd
£ 11013020621

Keterangan

Tampilan  petunjuk  dan
tombol untuk mengakses games
pertemuan kedua

Tampilan ringkasan materi

Tampilan profil pengembang
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Standar, Kurikulum, dan Asesmen
Pendidikan. Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Risct, dan Teknologi.

Tampilan
pustaka

daftar

Setelah mendesain bahan ajar digital, selanjutnya
desain tersebut diunduh dalam format PDF dan dibuat
menjadi flipbook dengan berbantuan Heyzine untuk

Tabel 2. Langkah-langkah Pembuatan Bahan Ajar

menambahkan fitur-fitur yang menarik dan interaktif.
Berikut adalah langkah-langkahnya:

Desain

Langkah-langkah

Desain

Langkah-langkah

[0

. What willl you teach today?

o

;qqeooeoe@eonnxr

E.H.B.E 8.

Aplikasi canva
diakses melalui
website

https:/ /www.canva.
com. Kemudian

masuk menggunakan
akun Google atau
alamat email yang
telah terdaftar. Jika
belum memiliki akun
Canva, dapat
melakukan
pendaftaran terlebih
dahulu dengan
menggunakan akun
Google atau alamat
email

Jika telah
menentukan template
yang diinginkan,
selanjutnya rancang
desain bahan ajar
digital menggunakan
aplikasi Canva sesuai
dengan materi yang
telah disusun. Desain
dibuat semenarik
mungkin dengan
memilih warna yang
disesuaikan dengan
tema, serta memilih
jenis dan ukuran
huruf yang tepat agar
mudah dibaca.

B

e Templates.

o’v-vm

o A iFe
wuw W "" “

Setelah masuk,
dipilih ukuran
kertas A4 dengan
menggunakan

template yang
tersedia atau
membuat desain
baru yang sesuai

dan diinginkan

Setelah desain bahan
ajar telah selesai
dirancang, file dapat
diunduh dalam
format PDF
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Flipbook Maker

Selanjutnya, aplikasi
Heyzine diakses
melalui website
https:/ /Heyzine.com
/. Kemudian masuk
menggunakan akun
google atau alamat
email yang telah
terdaftar. Jika belum

memiliki akun
Heyzine, dapat
melakukan

pendaftaran terlebih
dahulu dengan

menggunakan akun
Google atau alamat
email

Setelah  file PDF
diunggah, klik
“Editor” dan memilih
menu “Style” untuk
mengatur elemen
tampilan flipbook
seperti judul (title),
efek halaman (page
effect), latar belakang
(background), logo,
kontrol tampilan
(controls), daftar isi
(table of contents), dan
audio latar
(background  audio).
Selanjutnya, memilih
menu  “Interaction”
untuk menambahkan

elemen interaktif
seperti tautan (link),
gambar (image),

video, audio, dan
website.

Setelah masuk, klik
“New Flipbook”
kemudian unggah
file format PDF yang
telah dibuat untuk
dijadikan  flipbook
interaktif

Untuk
menambahkan
judul, klik elemen
“Title”. Kemudian

masukkan judul
sesuai dengan
materi
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T ——

Untuk menambahkan
background, klik
elemen “Background”.
Kemudian memilih
background yang
tersedia atau unggah
background sendiri
sesuai dengan yang
diinginkan.

Untuk menambahkan
audio latar pada
flipbook, klik elemen
“Background  Audio”.
Kemudian  unggah
file audio yang telah
disiapkan.

Untuk menambahkan
tautan, pertama
memilih halaman
terlebih dahulu, dan
klik elemen “Link”.
Kemudian masukkan
tautan yang akan
ditambahkan dan
letakkan pada posisi
yang diinginkan.

Untuk  mengatur
kontrol  tampilan,
klik elemen
“Controls”.

Kemudian atur fitur
kontrol sesuai
dengan kebutuhan
pengguna

Untuk
menambahkan
tautan atau navigasi
halaman, pertama
memilih  halaman
terlebih dahulu, dan
klik elemen “Link”.

Kemudian atur
tautan untuk
menghubungkan

halaman, seperti
tombol “Start” yang
diarahkan ke

halaman berikutnya
atau halaman yang
ditentukan

Untuk
menambahkan
gambar (Image Pop-
up), pertama
memilih  halaman
terlebih dahulu, dan
klik elemen “Image”.
Kemudian unggah
gambar yang akan
ditampilkan sebagai
pop-up dan letakkan
pada posisi yang
diinginkan
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Untuk menambahkan
video. pertama
memilih halaman
terlebih dahulu, dan
klik elemen “Video”.
Kemudian masukkan
tautan atau video
pembelajaran sesuai
materi dan letakkan
pada posisi yang
diinginkan

e

Flipbook
dibagikan
klik ~ “Share”
pojok  kiri
Terdapat  berbagai
opsi pembagian,
seperti salin tautan,
email, web, media
sosial, unduhan, dan

kode QR.

dapat
dengan
pada
atas.

Setelah selesai
diedit, flipbook dapat
disimpan  dengan
klik “Save” pada
pojok kiri atas

Pada tahap pengembangan, bahan ajar digital
menggunakan Heyzine Flipbook divalidasi oleh ahli
materi, ahli bahasa, dan ahli media untuk mengetahui
tingkat kelayakan produk serta memperoleh saran
perbaikan. Validasi ahli materi dilakukan oleh Dr.
Annisa Nurramadhani, M.Pd. sebanyak dua tahap. Pada
validasi tahap 1 diperoleh persentase sebesar 97,65%
dengan kriteria “sangat layak”, namun masih terdapat
beberapa masukan, yaitu menambahkan kata yang
kurang pada materi serta melengkapi langkah-langkah
pengerjaan LKPD. Setelah dilakukan revisi sesuai saran
ahli, produk kemudian divalidasi kembali pada tahap 2
untuk memastikan bahan ajar digital lebih optimal dan
layak digunakan dalam pembelajaran.

Hasil Validasi Ahli Materi (Dosen)
Tahap 1 dan Tahap 2
100,50%
100,00%

100%

99.50%
99,00%

98,50%

98.00% 97.65%

97.50%

97.00%

96,50%

96.00%

Validasi Materi (Dosen) Validasi Materi (Dosen)
Tahap 1 Tahap 2
Gambar 1. Hasil Validasi Ahli Materi (Dosen) Tahap 1
dan Tahap 2.

Hasil validasi ahli materi tahap 2 oleh dosen
memperoleh persentase 100% dengan kriteria “sangat
layak”, sehingga produk dinyatakan layak untuk
diujicobakan. Validasi oleh guru SDN Taman Pagelaran
juga menunjukkan hasil sangat layak, yaitu 96,47 % pada
tahap 1, dengan masukan berupa penambahan LKPD
pada pertemuan pertama agar bahan ajar lebih optimal
digunakan dalam pembelajaran.

Hasil Validasi Ahli Materi (Guru)
Tahap 1 dan Tahap 2
99.00% 98,82%
98.50%
98,00%
97,50%
97.00%
96.50% 047
96,00%
95.50%

95.,00%
WValidasi Materi (Guru)
Tahap 1

Gambar 2. Hasil Validasi Ahli Materi (Guru) Tahap 1
dan Tahap 2

Validasi Materi (Gur)
Tahap 2

Berdasarkan diagram berikut, hasil validasi ahli
materi tahap 2 memperoleh persentase 98,82% dengan
kriteria “sangat layak” dalam rentang 81%-100%. Hal ini
menunjukkan bahwa perbaikan yang dilakukan telah
meningkatkan kualitas produk pengembangan bahan
ajar digital menggunakan Heyzine Flipbook, sehingga
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produk  dinyatakan dapat
diujicobakan.

Validasi ahli bahasa dilakukan oleh Siti Chodijah,
M.Pd. sebanyak dua tahap untuk menilai kesesuaian
bahasa dengan kaidah Bahasa Indonesia dan tingkat
pemahaman peserta didik. Pada tahap 1 diperoleh
persentase 71,67% dengan kriteria “layak”, kemudian
dilakukan revisi berdasarkan saran ahli, seperti
perbaikan ejaan, tanda baca, istilah, konsistensi
penulisan, format daftar pustaka, dan penggunaan kata
sesuai PUEBI. Setelah revisi, produk dilanjutkan pada
validasi tahap 2 agar bahan ajar lebih layak digunakan
dalam pembelajaran.

sangat layak dan

Hasil Validasi Ahli Bahasa
Tahap 1 dan Tahap 2

100,00%
90.00%
80.00%
70,00%
60.00%
50,00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0,00%

91.67%

71.67%

Validasi Bahasa Tahap 1

Gambar 3. Hasil Validasi Ahli Bahasa Tahap 1 dan
Tahap 2

Berdasarkan diagram berikut, hasil validasi ahli
bahasa tahap 2 memperoleh persentase 91,67% dengan
kriteria “sangat layak” dalam rentang 81 %-100%. Hal ini
menunjukkan bahwa perbaikan yang dilakukan telah
meningkatkan kualitas produk pengembangan bahan
ajar digital menggunakan Heyzine Flipbook, sehingga
produk dinyatakan sangat layak dan dapat diujicobakan

Validasi Bahasa Tahap 2

Hasil Validasi Ahli Media

Tahap 1 dan Tahap 2

100,00% 95,20%

90.00%

80,00% 75.20%

70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00%

Validasi Media Tahap 1

Gambar 4. Hasil Validasi Ahli Media Tahap 1 dan
Tahap 2

Validasi Media Tahap 2

Validasi ahli media dilakukan oleh Igbal
Suriansyah, M.Kom. sebanyak dua tahap untuk menilai
kelayakan tampilan dan penggunaan media pada bahan

ajar digital. Pada tahap 1 diperoleh persentase 75,2%
dengan kriteria “layak”, kemudian dilakukan revisi
sesuai saran ahli, yaitu memperbaiki warna kotak teks,
menyesuaikan ukuran teks, memisahkan video
pembelajaran menjadi dua bagian, serta menyesuaikan
warna latar agar materi lebih jelas, proporsional, dan
mudah dipahami.

Berdasarkan diagram berikut, hasil validasi ahli
media tahap 2 memperoleh persentase 95,2% dengan
kriteria “sangat layak” dalam rentang 81%-100%. Hal ini
menunjukkan bahwa perbaikan yang dilakukan telah
meningkatkan kualitas produk pengembangan bahan
ajar digital menggunakan Heyzine Flipbook, sehingga

produk dinyatakan sangat layak dan dapat
diujicobakan.
Hasil Validasi Ahli Materi, Bahasa, Media
Tahap 1 dan Tahap 2

120,00%

100,00% 97.63% 00% 964724582 o1.67% 95,20%
80,00% 7L,67% 75,20%
60,00%

40,00%

20,00%
0,00%
Ahli Materi (Dosen)  Ahli Materi (Guru) Ahli Bahasa Ahli Media

mTahap | ™ Tahap 2

Gambar 5. Hasil Validasi Para Ahli Tahap 1 dan Tahap
2

Hasil validasi ahli menunjukkan peningkatan dari
tahap 1 sebesar 85,25% menjadi 96% pada tahap 2,
keduanya termasuk kriteria “sangat layak”. Dengan
demikian, bahan ajar digital Heyzine Flipbook pada materi
Indonesiaku Kaya Hayatinya dinyatakan sangat layak
digunakan dalam pembelajaran.

Deskripsi Uji Instrumen Soal:
Uji Validitas Instrumen Soal

Uji validitas dilakukan untuk mengetahui
ketepatan butir soal dalam mengukur aspek yang
dinilai. Berdasarkan hasil uji validitas terhadap 40 butir
soal, terdapat 22 soal valid karena nilai r hitung lebih
besar daripada r tabel, yaitu nomor 1, 3, 5, 7, 10, 11, 12,
13, 16, 17, 18, 20, 21, 22, 23, 26, 27, 28, 31, 32, 34, dan 39.
Sementara itu, terdapat 14 soal tidak valid, yaitu nomor
2,4,6,8,9,14,15,19, 24, 29, 30, 33, 36, dan 37, serta 4 soal
tidak dapat dihitung validitasnya karena tidak terdapat
variasi jawaban peserta didik, yaitu nomor 25, 35, 38,
dan 40. Dengan demikian, 22 soal yang valid dilanjutkan
pada tahap uji reliabilitas.

Uji Reliabilitas Instrumen Soal
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Uji reliabilitas dilakukan untuk mengetahui
konsistensi instrumen dalam mengukur kemampuan
peserta  didik. Berdasarkan hasil perhitungan
menggunakan rumus Kuder-Richardson 20 atau KR-20,
diperoleh nilai reliabilitas sebesar 0,850. Nilai tersebut
termasuk dalam kriteria sangat tinggi, sehingga
instrumen soal dinyatakan reliabel dan layak digunakan
dalam penelitian.

Uji Tingkat Kesukaran Instrumen Soal

Uji tingkat kesukaran dilakukan terhadap 22 butir
soal valid untuk mengetahui kategori kesulitan soal.
Berdasarkan hasil analisis, terdapat 12 soal dengan
kriteria mudah, yaitu nomor 3, 7, 10, 12, 18, 21, 22, 26, 27,
32, 34, dan 39 dengan indeks kesukaran 0,71-0,93.
Selanjutnya, terdapat 9 soal dengan kriteria sedang,
yaitu nomor 1, 5, 11, 13, 16, 17, 20, 28, dan 31 dengan
indeks kesukaran 0,31-0,68. Selain itu, terdapat 1 soal
dengan kriteria sukar, yaitu nomor 23 dengan indeks
kesukaran 0,25. Dengan demikian, instrumen soal
didominasi oleh soal berkriteria mudah, tetapi tetap
memuat soal sedang dan sukar untuk mengukur
kemampuan peserta didik secara lebih optimal.

Uji Daya Pembeda Instrumen Soal

Uji daya pembeda dilakukan untuk mengetahui
kemampuan butir soal dalam membedakan peserta
didik berkemampuan tinggi dan rendah. Berdasarkan
hasil analisis, terdapat 13 soal dengan kriteria sangat
baik, yaitu nomor 1, 5, 11, 13, 16, 20, 21, 23, 27, 28, 31, 34,
dan 39 dengan daya pembeda 0,44-1. Selain itu, terdapat
7 soal dengan kriteria cukup baik, yaitu nomor 3, 7, 10,
17,18, 22, dan 32 dengan daya pembeda 0,3, serta 2 soal
dengan kriteria sedang, yaitu nomor 12 dan 26 dengan
daya pembeda 0,2. Dengan demikian, instrumen soal
secara umum memiliki daya pembeda yang baik,
meskipun beberapa soal masih perlu diperhatikan untuk
meningkatkan kualitas instrumen.

Nilai Pre-Test dan Post-Test
120
100
100
86
80 75
60

60 50

40

20

0
Rata-rata Nilai ~Rata-rata Nilai
Pre-Test Post-Test

Nilai Terendah Nilai Terendah Nilai Tertinggi  Nilai Tertinggi
Pre-Test Post-Test Pre-Test Post-Test

Gambar 6. Hasil Nilai Pretest dan Posttest

Tahap  implementasi  dilakukan  dengan
mengujicobakan bahan ajar digital menggunakan
Heyzine Flipbook yang telah dinyatakan layak. Uji coba
terbatas dilaksanakan di SDN Taman Pagelaran pada

tanggal 25-26 Mei 2026 kepada 31 peserta didik kelas V-
B. Pelaksanaan uji coba diawali dengan pemberian
pretest untuk mengetahui kemampuan awal peserta
didik, kemudian dilanjutkan dengan pembelajaran
materi Indonesiaku Kaya Hayatinya menggunakan
bahan ajar digital, dan diakhiri dengan pemberian
posttest serta pengisian angket respons oleh peserta
didik dan guru untuk mengetahui ketertarikan,
kemudahan penggunaan, penerimaan, dan efektivitas
produk yang dikembangkan.

Berdasarkan hasil uji coba, terjadi peningkatan
hasil belajar peserta didik setelah menggunakan bahan
ajar digital Heyzine Flipbook, dengan rata-rata nilai
pretest 50 meningkat menjadi 86 pada posttest, nilai
terendah dari 25 menjadi 60, dan nilai tertinggi dari 75
menjadi 100. Hasil perhitungan N-Gain sebesar 0,71
termasuk kriteria tinggi, sehingga bahan ajar digital
dinyatakan efektif meningkatkan hasil belajar pada
materi Indonesiaku Kaya Hayatinya. Selain itu, respons
peserta didik memperoleh persentase 94,52% dan
respons guru sebesar 100%, keduanya termasuk kriteria
sangat baik, sehingga produk dinyatakan layak
digunakan tanpa perbaikan.

Hasil Rata-rata Angket Respon
Peserta Didik dan Guru
101,00%
100,00%
99,00%
98,00%
97,00%

100%

97.26%

96,00%
95,00%
94,00%
93,00%
92,00%

94,52%

91,00%

Peserta Didik Guru Rata-rata Total

Gambar 7. Hasil Rata-rata Angket Respons Peserta
Didik dan Guru

Berdasarkan hasil pretest, posttest, serta angket
respons peserta didik dan guru, bahan ajar digital
Heyzine Flipbook pada materi Indonesiaku Kaya
Hayatinya terbukti efektif meningkatkan hasil belajar
dan memperoleh respons sangat baik. Produk ini
dinyatakan layak, praktis, menarik, mudah digunakan,
serta mendukung pembelajaran IPAS kelas V sekolah
dasar.

Penelitian ini merupakan pengembangan bahan
ajar digital menggunakan Heyzine Flipbook pada topik
Indonesiaku Kaya Hayatinya untuk meningkatkan hasil
belajar peserta didik kelas V SDN Taman Pagelaran.
Pengembangan ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran
IPAS yang masih didominasi bahan ajar cetak serta
belum optimal dalam memanfaatkan media digital
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interaktif. Heyzine Flipbook dipilih karena mampu
menyajikan bahan ajar secara interaktif melalui fitur
animasi, video, gambar, audio, dan hyperlink,
sebagaimana dijelaskan oleh Martatiyana et al. (2022).
Hal ini sejalan dengan Damayanti & Raharjo (2020)
bahwa bahan ajar digital dapat meningkatkan daya tarik
materi dibandingkan buku cetak, meskipun menurut
Auwaliyah et al. (2023), penggunaannya memerlukan
akses internet yang stabil.

Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan
model ADDIE, yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Pada tahap analisis,
ditemukan bahwa penggunaan bahan ajar cetak,
PowerPoint, dan video YouTube masih terbatas
sehingga pembelajaran kurang interaktif, membuat
peserta didik cepat bosan, kurang fokus, kurang aktif,
dan kesulitan memahami materi IPAS yang bersifat
abstrak. Pada tahap desain, bahan ajar disusun
berdasarkan capaian pembelajaran Kurikulum Merdeka
dengan memperhatikan alur materi, tampilan visual,
warna, jenis huruf, gambar, video, dan tautan interaktif.
Pada tahap pengembangan, produk divalidasi oleh ahli
dengan hasil sangat layak, yaitu ahli materi (dosen)
100%, ahli bahasa (guru) 98%, ahli bahasa 91%, dan ahli
media 95%. Hasil ini sesuai dengan Kosasih (2021) yang
menekankan pentingnya kesesuaian materi, desain
efektif, dan evaluasi terintegrasi dalam bahan ajar
digital.

Setelah validasi ahli, dilakukan uji instrumen soal
pada peserta didik yang telah mempelajari materi
Indonesiaku Kaya Hayatinya. Dari 40 butir soal,
terdapat 22 soal valid yang kemudian diuji reliabilitas
menggunakan KR-20 dan memperoleh nilai 0,850
dengan kriteria sangat tinggi. Hasil uji tingkat kesukaran
menunjukkan 12 soal berkriteria mudah, 9 soal sedang,
dan 1 soal sukar, sedangkan uji daya pembeda
menunjukkan sebagian besar soal berada pada kriteria
sangat baik hingga baik, dengan beberapa soal
berkriteria sedang. Soal yang kurang baik direvisi
sehingga instrumen dinyatakan layak digunakan untuk
mengukur efektivitas bahan ajar digital terhadap hasil
belajar peserta didik.

Tahap implementasi dilakukan kepada 31 peserta
didik kelas V SDN Taman Pagelaran. Hasil pretest dan
posttest menunjukkan peningkatan hasil belajar dengan
rata-rata N-Gain sebesar 0,71 yang termasuk kriteria
tinggi. Selain itu, respons peserta didik memperoleh
persentase 94%, respons guru 100%, dan rata-rata
keseluruhan 97% dengan kriteria sangat baik. Hasil ini
menunjukkan bahwa bahan ajar digital Heyzine Flipbook
layak, praktis, menarik, mudah digunakan, serta efektif
meningkatkan hasil belajar dan keterlibatan peserta
didik. Temuan ini sejalan dengan Pratiwi et al. (2023),
Jannah et al. (2025), Putra, Yulianti, & Fitriawan (2023),
serta Nafingah & Suciptaningsih (2024), yang

menyatakan bahwa Heyzine Flipbook sangat layak,
praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran
karena mampu meningkatkan keterlibatan serta hasil
belajar peserta didik.

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, pengembangan
bahan ajar digital menggunakan Heyzine Flipbook pada
topik Indonesiaku Kaya Hayatinya dilakukan melalui
model ADDIE, yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan  Evaluation. Produk yang
dikembangkan telah divalidasi oleh ahli dan
memperoleh kategori sangat layak, dengan hasil ahli
materi sebesar 98%-100%, ahli bahasa 91%, dan ahli
media 95%. Hasil uji coba kepada 31 peserta didik
menunjukkan peningkatan hasil belajar dengan nilai N-
Gain sebesar 0,71 dalam kriteria tinggi. Selain itu,
respons peserta didik sebesar 94% dan respons guru
sebesar 100%, dengan rata-rata keseluruhan 97% dalam
kriteria sangat baik. Dengan demikian, bahan ajar digital
Heyzine Flipbook dinyatakan layak, praktis, menarik,
mudah digunakan, dan efektif untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran IPAS
kelas V sekolah dasar.
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